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Kennari: Hjalmtyr Hafsteinsson kl. 9% — 12%

Fyrstu 5 demin eru fyrir alla nemendur (baedi i Télvunarfraedi 2 og 2a) Dami 6 er adeins fyrir
nemendur i T6lvunarfraedi 2, en demi 7 er adeins fyrir nemendur i T6lvunarfradi 2a (verkfraedi-
nema). | badum tilfellum gilda fimm bestu deemin af sex. Damin hafa jafnt veegi.

Oll skrifleg hjalpargogn og reiknivél leyfs.

e Athugid ad pegar bedid er um ad "Lysa" eda "Syna" pa er ndg ad gera pad i oroum og med
teikningum. Ef pid eigid ad skrifa C++ kdda pé er bedid um pad sérstaklega.
o  Rokstydjid oll svor og munid ad pad er éparfi ad skrifa upp skilgreiningar sem eru i békinni.

1. Skrifio fall i C++ sem fa inn tvo benda & eintengda lista, ( node *s og node *t).
Fallio ykkar & ad skila bendi & lista par sem buid er ad flétta saman listana, pannig ad i nyja
listanum eru hnatar til skiptis ar listanum sem s bendir & og peim sem t bendir & (svipad og
rennilas). Fyrsti hnaturinn & ad vera fyrsti hnaturinn i s-listanum, en ef annar listinn er lengri
pa koma 6ftustu hndtar hans ébreyttir aftast i nyja listann. Pid eigid ekki ad bua til nyja hnita
heldur adeins ad breyta next-bendum hnitanna til pess ad listarnir séu fléttadir saman.

2. Gefinn er eintengdur listi, par sem hver hnGtur inniheldur heiltélu. Skrifa a endurkvaemt
fall { C++ til ad reikna summu kvadrata, p.e. (a;)* + (a)* + ... + (an)?, par sem a; er talan i
hnati i i tengda listanum.

a) Skodid follin hér ad nedan og segid til um hvers vegna pau leysa ekki petta verkefni.
Utskyrid vandamalid i hverju tilfelli og segid hvad muni gerast ef follin veeru keyro.

i)
int sumKvrt( node *h )
{
if( h I= NULL )
return ( sumKvrt( h->next ) * sumKvrt( h->next ) );
}
i)
int sumKvrt( node *h )
{
if( h == NULL )
return O;
return ( h->item * sumKvrt( h->next ) );
}
iii)
int sumKvrt( node *h )
{
return O;
if( h->next = NULL )
return ( h->item * h->item ) + sumKvrt( h->next );
}

b) Skrifid rétta endurkveema atgafu af pessu falli og utskyrid hvernig ykkar fall leysir
verkefnid ad reikna summu kvadrata talnanna i tengda listanum.



3. 1 vektor Gtfeerslunni & bidrod (e. QUEUE) sem er i kennslubokinni & bls. 171 er tekid fra
einu seeti meira i vektornum en fjoldi staka sem komast fyrir i bidrédinni.

a) Utskyrid tilganginn med pessu aukasati.

b) Lysid adferd til ad komast af med jafnmorg sati i vektornum og fjoldi stakanna i
bidrodinni.

c) Utfeerid slika bidrdd i C++, p.e. med fjoldi sata i vektornum hinn sama og fjélda staka
sem komast i bidrddina.

4. Hér ad nedan er leikjatré par sem buid er ad beita gildisfallinu a allar stédur a dypi 3.
Munid ad kassa-hnatur pydir hamorkun (max) og hring-hnatur pydir lagmérkun (min).
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a) Reiknid ut pad sem eftir er af trénu samkvaemt Minimax adferd. Teiknid tréd upp aftur og
setjid gildi & alla hnatana (p.e. stédurnar) sem ekki hafa gildi i gefna trénu.

b) Ef notud veeri Alpha-Beta Gtgafan af Minimax pa pyrfti ekki ad reikna Gt tilteknar greinar.
Synid hvar slikir Alpha-Beta skurdir (e. A-B cuts) koma upp i pessu tré. Berid einnig
saman fjolda skodadra hnuta i Alpha-Beta Gtgafunni midad vid Minimax i a)-lid.

c) Skiptir innbyrdisréd barna i trénu einhverju mali fyrir Alpa-Beta? Ef svo er, synid demi
um pad i trénu ad ofan og hversu miklu munar, en ef han skiptir ekki malid, Gtskyrio pa
hvers vegna.

5. Munid ad N-staka hraga (e. heap) geymir pessi N stok i ssetum 1 til N i vektor.

a) Lysid nakveemlega (i ordum og/eda teikningum) adferd til ad eyda stakinu sem er i saeti i i
hragunni. Metid timann sem pessi adferd tekur.

b) Lysid nakvaemlega adferd til ad setja inn nytt stak i seti i i hrdgunni. Reiknid timann sem
adferdin tekur.



Adeins fyrir nemendur i Télvunarfraedi 2:

6. a) Utskyrid hvers vegna Quicksort er ekki stddug (e. stable) rédunaradfers.

b) Lysid hvernig haegt veeri ad breyta Quicksort pannig ad hin veeri stédug. Er hagt ad
gera pad an pess ad breyta timafleekju Quicksort? Utskyrid nakvaemlega.

Adeins fyrir nemendur i Télvunarfraedi 2a (verkfreedinema):

7. Hér ad nedan eru gefnar inorder, preorder og postorder radir hndta i tviundartré med 9 hnuta,
par sem hnatarnir hafa gildin A til 1. Pvi midur hafa nokkur gildi skemmst i sendingu, pannig ad
vid vitum ekki gildin & nokkrum st6fum (tilgreindir med ?). Reynid ad bda til tviundartréd at fra
pessum éfullkomnu upplysingum og lysio réksemdaferslu ykkar. Ef upplysingarnar eru ekki
neegar til ad bda til einkveemt tviundartré, lysio pa peim trjam sem koma til greina.

Inorder: 1C?HBE?DA
Preoder: ?C???H?D?

Postorder: 1HGB??DAE



